Ateliers d’Initiation
au Cinema d’Animation

Editions Les Tardigrades

Objectifs et méthodes

Etalés sur une journée ou sur toute la durée d’un stage (a définir),
les ateliers proposés mélent théorie et pratique, adaptés selon les niveaux,
pour une assimilation des spécificités du cinéma d’animation. Il s'appuient sur des matériaux accessibles a tous,
tout en s’aidant de documents d’archive et repéres historiques décryptés avec des professionnels ;
le but étant d’atteindre les objectifs suivants de transmission et de partage de savoir.

- La distinction entre un film en prise de vue réelle et le cinéma d’animation

- Lenrichissement des connaissances des participants autour des origines du Cinéma,
de maniére ludique et participative

- La compréhension des concepts optiques qui y ont mené
(persistance rétinienne, vitesse de défilement des photos, séparation des images)

- Lexpérimentation de différentes techniques d’animation :
telles que la pixilation, I'lanimation en volume (pate a modeler, marionnettes, Legos, objets...),
I'animation directe sous caméra (peinture, papier découpé, sable...), etc...

- Une (re)découverte du langage cinématographique et de mise en scéne

-> La création de petits jeux d’optique a emporter avec soi au terme de |'atelier
(thaumatrope, folioscope, bandes de zootrope et de praxinoscope)

- l'analyse de courts-métrages utilisant divers procédés du cinéma d’animation

Et un rendu sur format numérique de séquences animées, réalisées en aboutissement de la journée / du stage




Déroulé d’'une journee type

Présentation du Cinéma d’Animation (environ 1h30)

- Qu’est-ce qu’un film ? Et gu’est-ce qu’un film d’animation ?
- Enumération de films connus et classement selon les matiéres utilisées
- Petite histoire de la décomposition du mouvement dans le temps
(1ere photographie, 1¢re projection en public, évocation de différentes inventions...)
- Mise en situation d’un tournage en prise de vue réelle
- Différenciation avec un tournage en animation
(Simulation d’'une « marionnette humaine »)

Experiences et jeux (adaptes selon les ages)

La persistance rétinienne Le thaumatrope(environ 45 minvutes)
(enV|r0n 15 mantGS) Création d’un thaumatrope individuel
Explication du réle de la vitesse de défilement
Exercice pratique collectif Présentation d’une pellicule de film en celluloid
Explication du principe de I'illusion d’optique via Jeu mathématique autour de/'unité de mesure
le fonctionnement schématisé de la mémoire de I'ceil correspondant au nombre d’'images parseconde dans un film

Le zootrope et le praxinoscope

Le folioscope (environ 30 minutes) (environ 15 minutes)
Création d’un folioscope individuel Présentation de ces authentiques jouets d’optiques
Explication du réle du changement de position et Démonstration et analyse de leurs fonctionnements
de l'ordre des images (décomposition du mouvement) Explication du réle de la séparation des images
Présentation d’un véritable flip-book Analyse et synthése des 4 notions essentielles (mémoire, vitesse,

position, séparation) par la démonstration

Mise en pratique et realisation

Atelier de creation'de-bandes
pour zootrope et praxinoscope
(environ 45 minutes)

Présentation d'une veritable
marionnette en papier découpé
(environ 15 minutes)

Test de leur propre boucle de dessin-animé (« gif » sur papier)

Atelier de stop-motion: ) .
Pixilation et papier découpé V|5|onnasg de courfts—metrages
(environ 1h15 par roulement de (environ 30 minutes)

groupes de 4)

Revenir sur chacun en faisant deviner la méthode utilisée

Création d’un court-métrage de quelques secondes




Déroulé d'un stage type

Objectif : la realisation d’'un petit court metrage
d’animation (environ 1 minute 30)

lournée n°1

Matinée :

Découverte pédagogique de I’histoire du Cinéma d’Animation,
des prémices a nos jours a travers des jeux participatifs

et ateliers ludiques

Apres-midi :

Visionnage et courtes analyses de courts métrages

Ecriture commune du scénario

lournee n° 2

Matinée :

Elaboration du story-board
Apres-midi :

Création des décors et personnages
Ecriture des dialogues (facultatif)

lournée n° 3

Matinée :

Finitions de création

Apres-midi :

Début du tournage par rotation de petits groupes
Générique animé

Restant du stage

Suite et fin du tournage
Enregistrement des voix (facultatif)




Fournitures spécifiques aux
activités proposées
(papier, crayons, gommes,
élastiques...)

Mateériel mis a
disposition

En groupe homogene
(par niveau d’habileté et de
compréhension)

1 journée de 7h
2 professionnels du Cinéma

d’Animation

Une grande salle
avec tables pour tous

Matériel a Un vidéo-projecteur, tableau (ou
fournir paper-board)

Nombre de ) )
. . Une trentaine maximum
participants
Tarif

550€ H.T.

Par stage

- Par journée d'initiation i e A feus

Fournitures spécifiques aux
activités proposées
(papier, crayons, gommes,
élastiques...)

En groupe homogene
(par niveau d’habileté et de
compréhension)

Adaptable

2 professionnels du Cinéma
d’Animation
Une grande salle

avec tables pour tous + une piece
sombre pour le tournage

Un vidéo-projecteur, tableau (ou
paper-board)

Une trentaine maximum

A partir de 3000€ H.T.

Possibilitée d’élaboration d'ateliers en partenariat avec votre structure,
selon des themes prédefinis, adaptables au temps et budget disponibles.

Contact : AnaDess

Par mail : lestardigrades@anadess.com
Par télephone : 06.50.40.28.00

www.editionslestardigrades.com
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